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	Vous devez évaluer les affirmations en entourant l’évaluation selon l’échelle :
1 pas du tout d’accord 2 pas d’accord 3 d’accord 4 tout à fait d’accord NA
	Evaluation

	Mécaniques du jeu et implication des joueurs	
	

	J’ai apprécié ce jeu.
	1 2 3 4 NA

	J’ai compris les règles.
	1 2 3 4 NA

	J’ai dû gérer mon temps et mon stresse pendant le jeu.
	1 2 3 4 NA

	Les challenges m’ont motivé à participer pendant le jeu.
	1 2 3 4 NA

	L’ensemble des différents types de challenges a contribué à une cohésion d’équipe.
	1 2 3 4 NA

	J’ai dû interagir avec les autres joueurs afin de réussir les challenges.
	1 2 3 4 NA

	Comparé à un cours/activité « classique », j’ai trouvé l’approche « ludique » plus « intégrante » et « active ».
	1 2 3 4 NA

	Ce jeu favorise la prise et le partage de parole.
	1 2 3 4 NA

	J’étais impliqué pendant le jeu.
	1 2 3 4 NA

	Je pourrais rejouer ce jeu sans m’ennuyer.
	1 2 3 4 NA

	Ce jeu favorise l’écoute et l’entraide.
	1 2 3 4 NA

	Il y avait une bonne dynamique entre les joueurs.
	1 2 3 4 NA

	Ce jeu m’a aidé à mieux connaitre les autres joueurs.
	1 2 3 4 NA

	Ce jeu m’a aidé à mobiliser mes compétences linguistiques et/ou socio-communicatives.
	1 2 3 4 NA

	Ce jeu m’a fait travailler la créativité et/ou l’improvisation.
	1 2 3 4 NA

	J’ai l’intention d’utiliser ce jeu dans mes formations.
	1 2 3 4 NA

	Ce jeu n’est pas uniquement un jeu qui fait travailler la maitrise d’une langue étrangère.
	1 2 3 4 NA

	J’ai envie de partager cette expérience autour de moi.
	1 2 3 4 NA

	Ce jeu m’a donné l’opportunité de donner mon opinion et structurer les idées.
	1 2 3 4 NA

	Ce que j’ai le plus apprécié de cette expérience :


	

	Suggestions d’améliorations: 


	

	Autre remarques :

	



Contact – please scan and send feedback to  john.kenwright@grenoble-inp.fr 
