
UP



Objectifs du jeu

• Un jeu 
– stimulant qui implique l’apprenant
– qui donne la possibilité de faire des erreurs dans 

in cadre plus intime et restreint  
– qui permet les joueurs de se découvrir et 

s’entraider
– qui mobilise les compétences socio-

communicatives.
– multi-modulaire et multitâche qui mobilise les 

compétences clefs en langues
– amusant qui donne du plaisir à apprendre



6 major soft skills employers
look for

1) Strong work ethic (cat 1 & 2)
2) Communication skills (game core)

1) Ability to comm with team & clients
2) Succinctly get point across
3) Good listener
4) Empathy
5) Presenting in front of a group
6) Stress management

3) Creative problem-solving (cat 1, 2, image cards) 
1) tough situations, creativity, innovation, facing adversity, courage etc..)

4) Time management (game core)
5) Teamwork (game core) & survival/strategy modes.

1) Trusting others
2) Working together
3) Showing enthusiasm
4) Helping others
5) Utilizing strengths of others

6) Leadership (cat 1 & 2)

www.topresume.com/career-advice/

http://www.topresume.com/career-advice/


3 modes de jeu
Points
Survie

Stratégie
Des heures d’apprentissage

Dispo en ANG, ALL
ESP, FLE, RUS, 

Compétences communicationnelles
Projet SMARTGAMES

http://up.grenoble-inp.fr

Ressource déjà
adaptée à vos 

publics ;o)

40

http://up.grenoble-inp.fr/


Le kit du jeu = 168 défis 

Cartes 
question
6 catégories

Cartes 
images

Pions

Règles 

Scorecard



Le scénario 

Des vents violents ont fait 
dévier votre montgolfière de 
200 kilomètres et vous flottez 
au-dessus des eaux infestées de 
requins de l'océan Pacifique. 
Utilisez vos connaissances, vos 
compétences en 
communication et votre esprit 
d'équipe pour rester en vie... et 
au-dessus de la ligne de 
flottaison.

Collectif
1 /table

Individuel
1 /joueur



2 types de cartes

• Image • Challenge

Indique le défiIndique le défi

Indique QUI doit relever le défi



Les défis 

• Je fais
• Je fais
• Je lis
• Je fais
• Je lis
• Je commence

On m’évalue

On m’évalue

1er à répondre

On partage

1er à répondre

Tout le monde



Votez & partagez les points

• Stipule le nombre de 
points chaque fois.

= maximum points
• Les autres joueurs 

décident combien.
• Le joueur peut 

partager si on l’a aidé.
• Décisions à la 

majorité

Indique le défi

moi



Let’s play !!



Rappel
20

0m
10

0m
20

0m

Mauvaise réponse
DEFI CHRONO (-5points)

Parler en français*
Pas de réponse 3-5

Tout le monde

Bonne réponse
ou Po

in
ts

Points 40 Minutes

600m

10 points

* = votre langue maternelle



Evaluation du jeu





Merci de respecter le copyright
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